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Baloncesto
EXTREMADURA

NORMATIVA ESPECIFICA

En cada partido se jugardn 6 periodos de 8 minutos a reloj corrido, con un descanso de 2
minutos entre periodos. Se parara el crono en el tltimo minuto de cada uno de los cinco primeros
periodos y en los tres Gltimos minutos del ultimo periodo. En los tiempos muertos se parara
siempre el reloj.

El formato de juego es 5 contra 5.

Las faltas de tiro se sancionaran directamente otorgando puntuacién al equipo que recibe la
misma, de la siguiente forma: 1 punto y posesion en cualquier situacion que implique TL, salvo
en los intentos triples, en los que se otorgaran 2 puntos y posesion. En los dos ultimos minutos
del altimo periodo de cada partido, los TL se administraran de manera habitual segun el
reglamento de la categoria.

Solamente estaran permitidos los cambios en el Gltimo periodo de cada partido.

Cada pista dispondra de arbitros y oficiales de mesa. (Maximo respeto y colaboracion con
el Area de Arbitros, ellos también estan ayudando al PDyST y son FExB)

Los entrenadores dispondran de un tiempo muerto que podran solicitar durante los periodos 1
al 3, y de otro tiempo muerto durante los periodos 4 al 6. Un total de 2 TM por partido para cada
equipo, por lo tanto.

En caso de empate al final del encuentro se jugard una prérroga que finalizara cuando uno
de los equipos anote 4 puntos.

El tanteo final del encuentro se contabilizara, arrastrando los puntos conseguidos por cada
equipo. Cerrando acta si la diferencia es de 40 puntos.

IMPORTANTE:

Méximo Respeto en la pista, instalaciones, arbitros, oficiales de mesa, y colaboradores.
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